.Nie mozna zmusi¢ ziarna do rozwoju i kietkowania, mozna jedynie stworzy¢ warunki
zezwalajqce na to, aby ziarno rozwineto wszystkie tkwigce w nim mozliwosci”

Carl Rogers

METODA STORYLINE W PROCESIE WYCHOWANTIA I
EDUKACJT

Wszyscy pragniemy, aby nasze dzieci wyrosty na dobrych, madrych ludzi. Oznacza
to, ze przedszkole powinno potozyé duzy akcent na wprowadzanie ich w $wiat wartosci.
Wychowanie do wartosci dokonuje sie gtéwnie poprzez dostarczanie najmtodszym
dobrych wzoréw postepowania, a takze dzieki stosowaniu rozmaitych metod, szeroko
zaprezentowanych w literaturze z zakresu teorii wychowania. W niniejszym artykule
przedstawiona jest propozycja wykorzystania metody Storyline w tym procesie.

Nazwa Storyline pochodzi z jezyka angielskiego i oznacza fabute. Okreslanabywa
takze jako metoda szkocka lub metoda opowiesci wychowawczej. Jest to metoda
aktywizujaca, w ktorej dzieci sq aktywnymi badaczamii konstruktorami wiedzy, co
prowadzi do ich wiekszej samodzielnosci oraz odpowiedzialnosci za proces pozyskiwania
wiedzy i poszukiwania kreatywnych rozwigzan.

» STORYLINE - ISTOTA METODY

Storyline to metoda aktywnego nauczania integralnego, ktéra umozliwia dzieciom
podejmowanie zadah z zakresu réznych dziedzin wiedzy oraz twdrcze poszukiwanie
rozwiaqzan rozmaitych probleméw, dzieki czemu mogq one w stosunkowo krétkim czasie
zgromadzi¢  wiele doswiadczen niezbednych do  skonstruowania osobistej
wiedzy Podstawe zajel prowadzonych metoda Storyline stanowi fabuta, czyli historyjka.
Moze niq by¢ gotowa bajka badZ opowies¢ wymyslona przez nauczyciela. Jest ona
wstepem i pretekstem do wiasciwych zajeé. To z niaq zwiqzana jest najwazniejsza
aktywno$¢ i praca dzieci podczas zajeé.Opowiesci stanowiacej kanwe zajel nie
przedstawia sie dzieciom od razu w catosci. Jej poznanie nalezy roztozy¢ w czasie.




Dzieci powinny zaznajomi¢ sie z fragmentem historyjki (tzw.epizodem) i podjaé
zwigzang z nim tfematycznie prace. Sktadajq sie na nia: rozmowa prowadzona w oparciu o
przygotowane przez nauczyciela pytania kluczowe oraz aktywnosci, czyli zlecone przez
pedagoga zadania praktyczne. Po ich wykonaniu nastepuje podsumowanie zrealizowanego
modutu. Dopiero w tym momencie dzieci moga przej$¢ do kolejnego etapu zajeé, czyli
poznaé nastepny fragment historyjki. Opisany cykl (epizod, pytania kluczowe,
aktywnosci, podsumowanie) nalezy powtarzaé az do zakohczenia opowiesci.

» METODA STORYLINE W PRAKTYCE

Autorzy Storyline postuluja tréjcztonowy schemat projektu realizowanego z jej
wykorzystaniem.

Pierwszq cze$é zajel stanowi epizod wprowadzajacy. Jego celem jest stworzenie

tta historyjki, zaznajomienie dzieci z jej tematyka (np. dzieci otrzymuja list, w ktorym
fikcyjna bohaterka prosi ich o zorganizowanie urodzinowego przyjecia dla swojej
siostry).Na nastepna czes$¢ projektu skfadaja sie epizody srodkowe. Stuza stworzeniu
postaci, ktére beda bohaterami historyjki oraz rozwinieciu fabuty. Te czes¢ zajeé nalezy
podzieli¢ na moduty. Ich liczba zalezy od tego, ile aspektéw omawianego zagadnienia
nauczyciel zamierza poruszy¢ (np.:w ramach modutu pierwszego fworzymy opis i
charakterystyke jubilatki; podczas realizacji modutu drugiego planujemy przyjecie:
miejsce, pore, menu, przebieg spotkania, liste gosci, rodzaj dekoracji; modut trzeci
stanowi wykonanie zaproszen dla gosci i dekoracja sali; na modut czwarty sktada sie
przygotowanie satatki owocowej i prezentu dla jubilatki).
Poszczegdlne epizody moga by¢ realizowane w ramach jednej jednostki zajeciowej albo
przez diuzszy okres: dzien, tydzien lub nawet miesiac. Kazdy modut moze stuzyé
realizacji odmiennych celéw dydaktycznych badZz wychowawczych. Liczba epizoddw
rozbudowujacych historyjke zalezy od tego, jakie zainteresowanie wzbudza u dzieci
realizowane zagadnienie. Zwienczeniem projektu jest epizod koncowy. Stanowi on
podsumowanie wszystkich dziatah dzieci i rozwiqzuje akcje opowiesci (np. udanie sie na
fikcyjne przyjecie urodzinowe, sktadanie jubilatce zyczenia, wreczanie prezentow).

» PYTANIA KLUCZOWE

Zgodnie z metodyka Storyline, po przedstawieniu kazdego fragmentu history ki
nastepuje jego omdwienie. Celem tego zabiegu jest ukierunkowanie dalszej pracy nad
opowiescia, Stuzy ftemu rozmowa z dzie¢mi prowadzona w oparciu o przygotowane
wczesniej pytania kluczowe. Muszq to by¢ pytania otwarte, niejednoznaczne, pokazujace
dzieciom szerszaq, wieloaspektowaq, perspektywe omawianego zagadnienia, angazujace je
emocjonalnie oraz zachecajace do samodzielnego myslenia, poszukiwania odpowiedzi i
uzasadniania przyjetego toku rozumowania. Ponadto powinny umozliwia¢ dzieciom
odwotywanie sie do ich wtasnej wiedzy i doswiadczen.

> AKTYWNOSCI

Po przeanalizowaniu fragmentu historyjki za pomocgq pytan kluczowych nastepuje
jego wdrozenie. Stuzq temu tzw. aktywnosci, czyli konkretne zadania praktyczne, jakie




musza, zrealizowaé dzieci. Powinny to by¢ zadania zwiqzane tematycznie z
opracowywanym epizodem oraz, w miare mozliwosci, pozwalajace na wizualne
przedstawienie zaproponowanych przez dzieci rozwiazah. Najlepiej, gdy aktywnosci
odnoszaq sie do réznych sfer ich funkcjonowania i rozwoju (motorycznej, intelektualnej,
emocjonalnej, spotecznej).

W nauczaniu przedszkolnym jako aktywnosci najlepiej sprawdzajq sie: wymyslanie
opowiadan; tworzenie historyjek obrazkowych, komikséw; prace plastyczne (rysunki,
rzezby, makiety); pantomima, odgrywanie scenek, przedstawienia kukietkowe; zabawy
ruchowe; prace manualne (np. przygotowanie satatki, dekoracja sali); tworzenie map;
uktadanie wierszykow, piosenek; redagowanie tekstéw (np. list, zaproszenie); $piewanie
piosenek. Pewne aktywnosci moga by¢ realizowane indywidualnie (np. rysowanie portretu
bohatera opowiesci). Inne powinny byé efektem pracy grupowej: kilkuosobowego zespotu
(np. odegranie scenki) lub catej grupy (np. $piewanie piosenki). W przypadku pracy w mato
licznych zespotach nauczyciel powinien zadbaé o to, by znalazty sie w nich dzieci
przejawiajace rézne zainteresowania i umiejetnosci. Umozliwi im to uczenie sie od siebie
oraz wzajemne wspieranie sie w obliczu napotkanych trudnosci.

Rodzaj aktywnosci, jaka maja podjaé dzieci, moze zosta¢ zaproponowana przez
nauczyciela lub przez samych uczniéw. Autorzy Storyline zalecaja, by podczas wdrazania
epizodu pozostawic dzieciom jak najwieksza swobode - np. poprzez zapewnienie im
mozliwosci wyboru aktywnosci, ktéra beda realizowaty oraz materiatéw, narzedzi, z
ktorych przy tym skorzystaja,

» PODSUMOWANIE

Metodyka Storyline zaleca, aby kazdy pojedynczy epizod (modut) zostat poddany
podsumowaniu. Powinno sie ono odby¢ takze po zakohczeniu catego projektu. W ramach
podsumowania nalezy przeprowadzi¢ z dzie¢mi rozmowe na temat zakonczonych zajel.
Powinni opowiedzie¢ o tym, czego sie nauczyli oraz wskazaé obszary, ktére nadal sq dla
nich trudne. Nalezy, takze zapytaé dzieci o to, co im sie podczas zaje podobato, co je
rozczarowato, co wolatyby zmodyfikowa¢ lub wyeliminowac.

> DLACZEGO WARTO STOSOWAC METODE STORYLINE?

Storyline jest technika, ktéra umozliwia jednoczesna realizacje wielu
réznorodnych celow dydaktycznych i wychowawczych. Sprzyja ona takze
wszechstronnemu rozwojowi osobowosci dzieci. W tym aspekcie pozwala zaktywizowaé
dzieci;wyzwoli¢ potencjalne mozliwosci oraz ujawni¢ zdolnosci;rozbudzi¢ wyobraznie i
rozwina¢ spontaniczno$é, kreatywno$¢ dzieci:wzmocnié samoocene oraz wiare w
siebie;rozwinaé postawe badawczg;nauczyé planowania dziatan i przewidywania ich
skutkéw oraz wzmocnié samodzielno$¢ i autonomie.




Reasumujac, Storyline umozliwia rownolegta stymulacje wszystkich sfer rozwoju:
motorycznej, intelektualnej, spotecznej i emocjonalnej. Ponadto niweluje bariery
interpersonalne pomiedzy dzie¢mi. Metoda ta stanowi takze bezpieczny, a zarazem
atrakcyjny dla dzieci, sposéb poruszania trudnych tematéw. Zapewnia im przy tym wiele
emocji oraz dobrq zabawe.




